Bewertungsraster

Kriterium

Mathematische Korrektheit

Qualitat der Aufgaben

Technische Umsetzung

Kreativitat und Spielidee

Prompt-Dokumentation

Gestaltung und
Benutzerfreundlichkeit

| Gewicht

30 %

20 %

20 %

15%

10 %

5%

Beschreibung der Bewertungsstufen

Sehr gut (1): Alle Aufgaben und Lésungen sind fehlerfrei und
mathematisch korrekt.

Gut (2): Maximal 1-2 kleinere Fehler, die das Gesamtbild nicht
beeintrachtigen.

Befriedigend (3): Einige Fehler vorhanden, aber Kernkonzepte korrekt
dargestellt.

Ausreichend (4): Mehrere Fehler; grundlegende mathematische Idee
erkennbar.

Sehr gut (1): Aufgaben sind abwechslungsreich, anspruchsvoll, klar
formuliert und lehrplanrelevant.

Gut (2): Aufgaben gut formuliert, kleinere Liicken bei Vielfalt oder
Niveau.

Befriedigend (3): Aufgaben ausreichend, teils unklare Formulierungen
oder wenig Variation.

Ausreichend (4): Einfache, wenig abwechslungsreiche Aufgaben;
Mindestanzahl knapp erfllt.

Sehr gut (1): HTML-Seite lauft fehlerfrei, alle Funktionen wie
vorgesehen; sauberer Code.

Gut (2): Seite funktioniert gut, kleinere technische Mangel ohne
wesentliche Einschrankungen.

Befriedigend (3): Grundfunktionen vorhanden, aber einzelne Fehler
oder unfertige Stellen.

Ausreichend (4): Seite lauft mit Einschrankungen; wichtige Funktionen
teils fehlerhatft.

Sehr gut (1): Zwei originelle, motivierende Ubungsformate; klare eigene
Idee erkennbar.

Gut (2): Kreative Umsetzung mit kleinen Abziigen bei Originalitéat oder
Ausfihrung.

Befriedigend (3): Solide, aber wenig originelle Idee; Standardformat
ohne besondere Idee.

Ausreichend (4): Ubungsformat wenig kreativ; gangiges Schema ohne
eigene Note.

Sehr gut (1): Alle Prompts vollstandig, nachvollziehbar und reflektiert
dokumentiert.

Gut (2): Prompts groRtenteils dokumentiert; kleine Liicken in der
Darstellung.

Befriedigend (3): Dokumentation vorhanden, aber unvollstandig oder
schwer nachvollziehbar.

Ausreichend (4): Nur wenige Prompts dokumentiert; Prozess kaum
rekonstruierbar.

Sehr gut (1): Ansprechende, klare Gestaltung; intuitive, fehlerfreie
Bedienung.

Gut (2): Gutes Erscheinungsbild mit kleineren Méngeln in Design oder
Usability.

Befriedigend (3): Akzeptables Design; Bedienung mit kleineren Hirden.

Ausreichend (4): Wenig ansprechendes Design; Bedienung nicht
immer intuitiv.




